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Раздел № 1. Основные характеристики программы
1.1. Пояснительная записка
               Не каждый из них станет защитником природы, но каждый в состоянии научиться понимать истинную красоту и пользу природы, которая преображает душу, делает ее доброй, отзывчивой, возвышенной и творческой.
Программа основана на развитии  интереса  к познаниям в экологии, потребности в изучении живой и неживой природы,  любознательности, смекалки,    сообразительности детей, развитии логического мышления детей. У детей развиваются личностные качества, такие как терпение, трудолюбие, самостоятельность, любовь к природе, сострадание, наблюдательность. 
Экологическое обучение и воспитание детей школьного возраста является одним из приоритетных и актуальных направлений воспитательного процесса в МБОУ школа с. Гражданка. Период летней оздоровительной кампании является наиболее подходящим временем для привлечения детей в увлекательный мир экологии. Обучающиеся школы с. Анучино являются активными участниками различных экологических проектов и акций.
Направленность программы – естественно-научная.
Язык реализации программы – государственный язык РФ – русский.
Уровень освоения – стартовый. Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Юный эколог» является краткосрочной.
Адресат программы: обучающиеся МБОУ школа с. Гражданка, посещающие летний пришкольный лагерь с дневным пребыванием в возрасте от 7 до 14 лет.
Юный эколог – это форма экологического образования и воспитания экологической культуры, основанная на развѐртывании особой
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игровой деятельности участников, стимулирующая высокий уровень мотивации, интереса к природе. Особое место занимают игры, которые создаются самими детьми, - их называют творческими или сюжетно- ролевыми. Творческая игра наиболее полно формирует личность ребенка, поэтому является важным средством воспитания.
Организация образовательного процесса: дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Юный эколог» реализуется в рамках ЛОК в МБОУ школа с. Гражданка, является краткосрочной ( 01.06.2026г.-22.06.2026г. – 1 смена). Продолжительность учебного процесса 15 дней, 2 часа в день (занятия – 40 минут), всего 30 часов в течение смены. Группа обучающихся комплектуется из числа желающий, посещающих пришкольный лагерь с дневным пребыванием. Кол-во обучающихся в группе 12 чел.

1.2. Цель и задачи программы
Цель	программы:	расширение	представлений	обучающихся	об окружающем мире посредствам игровой деятельности.
Задачи:
Обучающие:
1. Расширить понятийный аппарат по экологии;
2. Изучить особенности и классификацию экологических игр;
3. Познакомиться	с	методикой	организации	некоторых	типов экологических игр;
4. Закрепить базовые знания детей в области экологии.
Развивающие:
1. Развивать интерес к миру природы;
2. Развивать интерес к настольным и сюжетно-ролевым играм;
Воспитательные:
1. Мотивировать к созданию собственных экологических игр;

2. Предоставить возможность установления взаимодействия в команде для эффективного результата игры.
1.3. Содержание программы Учебный план
	№ п/п
	Название раздела, темя
	Количество часов
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Экологическая игра, классификация. Особенности
проведения экологических игр.
	1
	0,5
	0,5
	Опрос

	2
	Опыты и эксперименты экологической направленности.
Посуда. Реактивы.
	2
	1
	1
	Опрос, наблюдение

	3
	Опыты и эксперименты
экологической направленности. Водоросли, хамелеон, вулкан, змея.
	2
	1
	1
	Опрос, наблюдение

	4
	Квест –игра «Веселый огород»  
	4
	1
	3
	Игра,
наблюдение

	5
	Фотоквест.
	1
	-
	1
	Игра,
наблюдение

	6
	Настольные игры «Ecologic»,
«Эволюция».
	2
	1
	1
	Игра,
наблюдение

	7
	Настольная игра «Словодел» (экологический словарь). Игра-
бродилки.
	4
	1
	3
	Игра, наблюдение

	8
	Экологическая викторина.
	3
	-
	3
	Игра,
наблюдение

	9
	Экологическая эстафета.
	3
	-
	3
	Игра,
наблюдение

	10
	Экологические кроссворды.
	3
	-
	3
	Игра,
наблюдение

	11
	Создание сюжетно-ролевых игр.
	4
	1
	3
	Опрос,
наблюдение

	12
	«Экология – дело каждого!»
Итоговое занятие. (коллаж)
	1
	-
	1
	Опрос

	Итого:
	30



Содержание учебного плана
1	Тема:	Экологическая	игра,	классификация.	Особенности проведения экологических игр.
Теория:	Игра,	что	это.	Классификация	игр.	Энкаутер.	Игровой инвентарь, условия для проведения игры.

Практика:	Сравнительная	характеристика	игр	экологической направленности.
1. Тема: Опыты экологической направленности. Посуда. Реактивы.
Теория: Химическое оборудование. Техника безопасности. Химические реактивы. Методика проведения опытов с учетом техники безопасности.
Практика: работа с оборудованием. Проведение опытов и экспериментов.
2. Тема: Опыты и эксперименты экологической направленности. Водоросли, хамелеон, вулкан, змея.
Теория: Методика проведения опытов. Техника безопасности.
Практика: Опыт «Хамелеон», опыт «Вулкан», опыт «Змея»
4 Тема: Квест – игра «Весёлый огород»
Теория: Особенности квест-игры. Жанры Квестов. Правила проведения квестов.
Практика: Подготовка и проведение игры. Квест – игра «Веселый огород». Беседа о временах года. Проращивание и посадка семян(наблюдение).
Тема: Фотоквест.
Практика: организация и проведение игры. Фотоквест «Природные краски», фотоквест «Угадай животное».
5 Тема: Настольные игры «Ecologic», «Эволюция». Теория: Правила игры. Особенности настольных игр. Практика: Подготовка и проведение игры.
6 Тема: Настольная игра «Словодел» (экологический словарь). Игры- бродилки.
Теория: Правила игры. Особенности проведения игры.
Практика: Подготовка и проведение игры.
7 Тема: Экологическая викторина.
Практика:	Подготовка  и  проведение  викторин:  «Экология  в  ответах»,
«Экология – дело каждого!»

8 Тема: Экологическая эстафета.
Практика: Разработка сценария и проведение экологической эстафеты.
9 Тема: Экологические кроссворды.
Практика: разработка кроссвордов. Работа с кроссвордом: «Краснокнижные животные Приморского края». «Краснокнижные растения Приморского края».
10 Тема: Создание сюжетно-ролевых игр.
Теория: Особенности сюжетно-ролевых игр экологической направленности.
Практика: Разработка игр. Проведение игр.
11 Тема: Итоговое занятие.
Практика: Изготовление коллажа «Экология – дело каждого!»


1.4. Планируемые результаты
Личностные результаты:
· у обучающихся будут сформированы организованность, любознательность, усидчивость.
Метапредметные результаты:
· закрепят знания о краснокнижных животных и растениях;
· закрепят правила поведения в природе.
Предметные результаты:
· научатся разрабатывать и проводить экологическое игры.

Раздел № 2. Организационно-педагогические условия
2.1. Условия реализации программы
1. Материально-техническое обеспечение: наглядные пособия (изображения животных, растений луга, леса, парков, рек; редких и исчезающих животных и растений Приморского края); дидактический материал; канцелярские принадлежности (бумага, простые и цветные карандаши, краски, кисточки, клей, ножницы); мультимедийный проектор; экран, ноутбук, настольные игры.
2. Учебно-методическое и информационное обеспечение.
1. https://games.wildnet.ru/
2. Богапова З.Ф. Экологическое воспитание на уроках в начальной школе / З.Ф. Богапова Э.Р. Хафизова Э.Р. / Актуальные проблемы инновационного педагогического образования. – 2018
3. https://www.elibrary.ru/item.asp?id=32544832
4. Волошина А.С. Экологическое воспитание на уроках окружающего мира / А.С.	Волошина	,	А.Р.	Бекирова	//	Актуальные	проблемы	социально- гуманитарного и научнотехнического знания. https://www.elibrary.ru/item.asp?id=35257756
Нормативно-правовая база
Дополнительная   общеобразовательная   общеразвивающая   программа
«Экологические игры» разработана на основании следующих нормативно- правовых документов:
· Федерального закона «О физической культуре и спорте в Российской Федерации» от 04.01.2007г. № 329-ФЗ;
· Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ;
· Приказа Министерства просвещения Российской федерации № 196 от 09 ноября 2018 года «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

· Санитарно-эпидемиологическими требованиями к учреждениям дополнительного образования детей (внешкольные учреждения) СанПиН2.4.3648-20.

2.2. Оценочные материалы и формы аттестации
Критерием оценки усвоения материала является:
· умение ребенка проявлять приобретенные знания на викторинах, в беседах, в личном контакте с педагогом и товарищами;
· наблюдение в процессе участия в игре;
Мониторинг получаемых результатов
Знания	учащихся	оцениваются	с	помощью	проведения	творческих исследовательских работ, наблюдения, опроса.
При этом учитывается:
· последовательность изложения мыслей, понимание темы, умение раскрыть еѐ, точность употребления понятий и терминов;
· умение использовать полученные на занятиях знания в творческой работе, предлагать свои решения;

2.3. Методические материалы
Методы и приемы обеспечения дополнительной образовательной программы: словесные, наглядные, практические.
Словесные (описание, объяснение, рассказ, разбор, указания, оценка действий, команды и распоряжения, подсчет и другие): создают у обучающихся предварительные представления об изучаемом материале. Для этой цели педагог использует: объяснение, рассказ, замечание, команды, указания.
Наглядные (показ приемов и техники игры); учебные наглядные пособия применяются главным образом в виде показа упражнения или при ознакомлении с правилами игры.
Эти методы помогают создать у обучающихся конкретные представления об

изучаемых играх.
Практические:
· метод упражнений (игра);
· игровой;
· соревновательный.
Учебно-методические пособия сайта https://games.wildnet.ru/ Материал из опыта педагога:
· методический и инструктивный материал к играм;
· дидактический материал;
· методические разработки (конспекты занятий, компьютерные презентации, памятки и т.д.).

2.4. Календарный учебный график

	Этапы образовательного процесса
	Период обучения

	Продолжительность учебного года,
неделя
	2

	Количество учебных дней
	15

	
	3 смена
	01.06.2026г.-
22.06.2026г.

	Возраст детей, лет
	7-14

	Продолжительность занятия, час
	40 мин.

	Режим занятия
	Ежедневно, 2 часа в
день

	Нагрузка, час
	30 часов



2.4.	Календарный план воспитательной работы

	№
п/п
	Наименование мероприятия
	Дата проведения

	1
	Квест игра «Мы будущее Орлята»

	02.06.2026

	2
	Конкурс костюмов из бросового материала «Мусорная фантазия»
	10.06.2026

	3
	Запуск воздушных змеев «Небо открытий»
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